
Лабораторная работа 1 

Подключение светодиода к микроконтроллеру. 

 

Цель работы: приобрести практические навыки по подключению светодиода к плате 

Ардуино. 

 

Последовательность выполнения работы: 

Изучить теоретические сведения, приведенные в лабораторной работе. 

Собрать схемы на макетной плате для приведенных примеров. 

Запрограммировать микроконтроллер согласно тексту, указанному в примере.  

Выполнить задание для самостоятельной работы. 

 

Содержание отчета: 

Название лабораторной работы, ее цель. 

Задание на лабораторную работу (по варианту). 

Схемы подключения к микроконтроллеру. 

Программный код для скетчей. 

Вывод о проделанной работе. 

 

Теоретические сведения 

 

Обьявление переменных  в ARDUINO IDE 

 

 



 



 



 

 



 

 



 

 
 



 
Для связи с внешними элементами в контроллере Arduino UNO существуют 

14 цифровых выводов. Каждый вывод может быть определен программой как вход или 

выход. 

У цифрового выхода есть только два состояния высокое и низкое. Высокое 

состояние соответствует напряжению на выходе порядка 5 В, низкое состояние – 0 В. 

Выход допускает подключение нагрузки с током до 40 мА. 

Когда вывод определен как вход, считав его состояние, можно определить 

уровень напряжения на входе. При напряжении близком к 5 В (реально более 3 В) 

будет считано высокое состояние, соответствующее константе HIGH. При напряжении 

близком к 0 (менее 1,5 В) будет считано низкое состояние, или константа LOW. 

Светодиод мы должны подключить к выводу, определив его как выход, а кнопка 

подключается к выводу с режимом вход. 

Светодиод подключается через резистор, ограничивающий ток. Вот типичная 

схема. 

 

Собрать нижеприведенную схему: 

 



 

 
Директива  #define. 

Во всех примерах для функций ввода/вывода мы указывали аргумент pin, 

определяющий номер вывода, в виде конкретного числа - константы. Мы помнили, что 

константа 12 это номер вывода кнопки, а 13 – номер вывода светодиода. Гораздо 

удобнее работать с символьными именами. Для этого в языке C существует директива, 

связывающая идентификаторы с константами, выражениями. 

Директива #define определяет идентификатор и последовательность символов, 

которая подставляется вместо идентификатора, каждый раз, когда он встречается в 

тексте программы. 

В общем виде она выглядит так: 

 

#define имя последовательность_символов 



 

Если в наших программах мы напишем: 

#define LED_PIN 13     // номер вывода светодиода равен 13 

то каждый раз, когда в программе встретится имя LED_PIN, при трансляции 

вместо него будет подставлены символы 13. Функция включения светодиода выглядит 

так: 

digitalWrite(LED_PIN, HIGH); 

Окончательный вариант программы с использованием #define. 

Резистор рассчитывается по формуле I = Uвыхода – Uпадения на светодиоде / R. 

Uвыхода = 5 В, Uпадения на светодиоде можно принять равным 1,5 В (более 

точно указывается в справочнике). Получается, то в нашей схеме ток через светодиод 

задан на уровне 10 мА. 

Можете выбрать любой вывод, но я предлагаю для простоты соединений 

использовать светодиод, установленный на плате. Тот самый, который мигал в первом 

тестовом примере. Он подключен к цифровому выводу 13. В этом случае 

дополнительный светодиод к плате подключать не надо. 

Кнопку подключаем к любому другому выводу, например, 12. Аппаратная часть 

схемы подключения кнопки должна обеспечивать уровни напряжений 0 В при 

нажатой кнопке и 5 В при свободной. Это можно сделать простой схемой. 

 

 ЗАДАНИЕ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

1. Сгенерировать сигнал SOS с помощью светодиода 

2. Сгенерировать сигнал Вашего имени с помощью светодиода 

3. С помощью трёх светодиодов симитировать работу светофора 

 



 
 



 
 


